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Annexes

Annexe 1 : aménagement de I’environnement







Annexe 2 : Liste des verbes demandée aux enseignantes

Verbes

Manger/ to eat Monter/ to go up

Boire/ to drink Descendre/ to go down

Venir/ to come Grimper/ to climb

S’asseoit/ to sit Rouler/ to roll

Ranger/ to sort Pousser/ to push

Enfiler/ to put on Frapper/ to hit

Accrocher/ to hang Souffler/ to blow

Chanter/ to sing

Piquer/ to sting
Crier/ to shout

Se ranger/ to line up

Compter/ to count

Se laver/ to wash
Demander/ to ask

Prendre/ to take
Aider/ to help

Marcher/ to walk
Aimer/ to love

Courir/ to run
Caliner/ to cuddle

Dormir/ to sleep
Se moucher/ to blow

Aller/ to go
Essuyer/ to wip

Attendre/ to wait
Se servir/ to serve

Pleurer/ to cry
Remplir/ to fill up

Rire/ to laught
Renverser/ to spill

Dessiner/ to draw
Imiter/ to imitate

Peindre/ to paint
Remercier/ to thank

Jouer/ to play

Construire/ to build Partager/ to share

Ouvrir/ to open Ecouter/ to listen

Fermer/ to close Regarder/ to look

Suivre/ to follow Toucher/ to touch

Donner/ to give

Déposer/ to drop

Sauter/ to jump

Ramper/ to crawl




Annexe 3 : Fréquence lexicale des verbes et appariement

Mesure 1 (efficacité) Fréquence Mesure 2 (spécificité) Fréquence

(fregfilms2) (fregfilms2)

Boire 142.15 Travailler 147.84

Ranger 14.95 Remplir 18.92

Accrocher 10.46 Dessiner 9.1

Attendre 177.44 Arréter 178.62

Ecouter 73.13 Marcher 85.34

Compter 45.05 Courir 47.19




Annexe 4 : Tableau de cotation de la ligne de base et conditions de

passation

¢ LIEGE
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Ligne de base spécifique, mesure d’efficacité

Conditions de passation : La passation de la ligne de base doit se réaliser dans une piéce calme

et sans distraction visuelle. Il est demandé au participant d’étre assis sur une chaise, la tablette
posée sur une table devant lui. Aucune aide (physique ou verbale) ne peut étre apportée au

participant.

Cotation : Lorsque I’enfant désigne correctement le pictogramme du verbe émis oralement par
I’outil Tiwouh, un point lui est accordé. En cas de correction apres une seule et unique erreur,
un point peut étre accordé a I’enfant. Si I’enfant ne désigne aucun pictogramme, le point n’est

pas attribué.

Mesure Pre Pré Pré Post Post Post Maint Maint Maint
d’efficacité
(M1)

Accrocher /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Sauter /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

S’asseoir /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Compter /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Regarder /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1




Manger /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Dormir /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Attendre /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Boire /11 /11 /11 /1 11 /1 11 /1 /1

Ecouter /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Prendre /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Ranger /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Total /136 /136 /36

Ligne de base spécifigue, mesure de spécificité

Conditions de passation : La passation de la ligne de base doit se réaliser dans une piece calme

et sans distraction visuelle. Il est demandé au participant d’étre assis sur une chaise, la tablette
posée sur une table devant lui. Aucune aide (physique ou verbale) ne peut étre apportée au

participant.

Cotation : Lorsque 1’enfant désigne correctement le pictogramme du verbe émis oralement par
I’outil Tiwouh, un point lui est accordé. En cas de correction apres une seule et unique erreur,
un point peut étre accordé a I’enfant. Si I’enfant ne désigne aucun pictogramme, le point n’est

pas attribué.

Mesure de Prée Pré Pré Post Post Post Maint Maint Maint
spécificite
(M2)

Demander /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Remplir /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1




Travailler /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Dessiner /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Arréter /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Marcher /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1

Pleurer /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1 /1




Annexe 5 : mesure 1 de la ligne de base
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Annexe 7 : Tableau de cotation de I’évaluation du pointage
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Evaluation des compétences de pointage

Conditions de passation : [.’évaluation des compétences de pointage doit se réaliser dans une

piéce calme et sans distraction visuelle. 1l est demandé au participant d’étre assis sur une chaise,
la tablette posée sur une table devant lui. Aucune aide (physique ou verbale) ne peut étre

apportée au participant.

Cotation : Un point est attribué a 1’enfant lorsque celui-Ci pointe avec aisance et précision le
pictogramme de la mascotte Tiwouh. Si I’enfant ne pas la mascotte Tiwouh ou s’il a besoin de

plusieurs essais pour pointer la mascotte, le point n’est pas attribué.

Réussite (R) Echec (E)

Essai 1

Essai 2

Essai 3

Essai 4

Essai 5

Essai 6

Essai 7

Essai 8

Essai 9

Essai 10

Essai 11




Essai 12

Essai 14

Essai 16



Annexe 8 : Tutoriel de la plateforme Webex a destination des parents
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Tutoriel Webex : intervention en télé-pratique

Cette fiche explicative vise a montrer et expliquer les différentes étapes nécessaires afin de
pouvoir rejoindre une séance de soin via la plate-forme Webex a partir d’un smartphone. La
personne créant la salle de discussion est dénommeée ci-apres : « I’hote ». La personne devant

rejoindre cette salle de discussion est dénommeée ci-apres : « le participant ».

1. Rendez-vous dans le PlayStore (sur Android) ou sur I’Apple Store (sur Apple) de

votre téléphone.

2. Recherchez dans cette application « Webex meeting », axie niose

< webex Q Y

et cliquez sur « installer ».
O Cisco Webex Mg«

ERE 3 10Moup
. Tole




3. Laissez le temps a I’application de s’installer. Si
votre téléphone ne posseéde plus d’espace libre,
veillez & supprimer une autre application qui ne
vous semble pas essentielle. Une fois I’application
installée, elle se trouvera dans le menu de votre

téléphone. Cliquez dessus.

4. Acceptez les conditions d’utilisation et la déclaration de

confidentialité.

5. Une fenétre blanche apparait « Webex meetings

Vinted Etiquettable 112 BE Google Pay

= ¥

Plug-in du Bracienae
service d'impr... Security

Mobile Webex Meet
Postcard

BN = .081%811:03

Réunions Cisco Webex

Jai lu et jaccepte les Conditiops

d'utilisation et la Déclara

confidentialité

NE PAS ACCEP ACCEPTER

souhaite utiliser votre position... ». Cliquez sur « ok ». Webex Meetings

Communauté d'assis-

tance mobile Webex

6. Autorisez I’application « Webex Meet » a enregistrer des fichiers audio.

7. Autorisez I’application « Webex meet » a effectuer et gerer des appels téléphoniques.



8. Autorisez I’application « Webex meet » a prendre des photos et enregistrer des

vidéos.
9. Autorisez I’application « Webex meet » a accéder a vos contacts.

10. Autorisez I’application « Webex meet » a accéder a la position de I’appareil.

11. Cliquez sur rejoindre la réunion.

Webex Meetings

Rejoignez les réunions

partout, a tout moment.

REJOINDRE LA
REUNION SE CONNECTER
m e compte ? S'inscrire

dalealn wakey
cisco 7

12. Entrez le numéro personnel de réunion de 1’hote (1’hote aura préalablement fourni au

participant ce numéro personnel). Ensuite, cliquez sur « rejoindre ».
URL de la réunion : 8 Xi® =4 80% W 11:09

Numéro de la réunion :

Si vous étes invité(e) dans une salle personnellg]
vous pouvez saisir 'URL.

pany.webex.com/meet/username

sarahseutin0

sarahseutinO@gmail.com




13. Appuyez sur « suivant » et sur « ok ».

« 80% @ 11:09

Connectez-vous a un
périphérique vidéo Cisco ou a
un périphérique Cisco Webex
Share Les services ~~ Incali-
sation de vot~ . periphérique
doivent étre activés.

Choisissez comment vous
souhaitez vous con....... ~ "~

< Seutin Sarah's Personal Room

14. Cliquez sur « rejoindre ».

Qu'attendez-vous poy

inscrire ?
@ REJOINDRE

) “Z Utiliser Internet pour l'audio ~




15. Allumez votre micro et votre caméra en appuyant sur les
icones rouges. Un apercu est montre. Cliquez sur « démarrer

la vidéo ».

~

Apergu uniquement

DEMARRER MA VIDEO

BON® =, 180%H11:11

16. Vous pouvez choisir I’orientation de la caméra en

direction de votre visage ou en face a vous.

Apergu uniguement

DEMARRER MA VIDEO

17. C’est parti pour la réunion !



Annexe 9 : Lettre d’explication fournie oralement au participant et a

ses parents
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L ettre destinée au participant et a ses parents (présentée oralement)

L’intervention avec votre enfant a pour but d’évaluer 1’efficacité d’une intervention en
télé-pratique. Cette intervention visera 1’apprentissage d’un core vocabulary. Ce core
vocabulary est composé de mots fréquents dans le langage de 1’enfant. Dans le cadre de ce
mémoire, nous allons enseigner des verbes a votre enfant. Ces verbes ont été sélectionnés avec
les institutrices de votre enfant. L’intervention va se dérouler en vidéoconférence. C’est-a-dire
que vous serez chez vous avec votre enfant et I’intervenant sera également a son domicile. Votre
aide vous sera demandée afin de guider I’enfant dans 1’apprentissage du vocabulaire et de
fournir un feed-back des réponses données par I’enfant. L’intervenante vous guidera dans cette

intervention.

L’application utilisée pour cette intervention est le logiciel collaboratif « Tiwouh ».
L’intervenante construira les tableaux d’apprentissage de chez elle et vous les transférera avant
le jour de la rencontre. Les rencontres vont avoir lieu via une plate-forme de discussion choisie

avec votre accord. Un mot de passe vous sera envoye afin de sécuriser la salle de discussion.

Les séances de travail auront lieu 3x par semaine et chaque séance durera maximum 30

minutes. L’intervention s’étendra sur approximativement 5 semaines.

La participation de votre famille a cette recherche permet de développer un outil adapté
et de valider des interventions logopédiques qui reposent sur lui. Nous vous remercions

chaleureusement pour votre participation.



Annexe 10 : Tutoriel du logiciel « Adobe Fill & Sign » a destination

des parents

Tutoriel Adobe Fill & Sign

université
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Cette fiche explicative a pour but de vous expliquer comment signer électroniquement un

document PDF.

1. Rendez-vous dans le PlayStore (sur Android) ou sur I’Apple Store (sur Apple) de

votre téléphone.

’

2. Recherchez I’application « Adobe Fill &
Sign : remplir des formulaires PDF » et
cliquez sur « installer ». Laissez

I’application s’installer.

B €.172%817:48

Q

p Adobe Fill &
Sign : remplir des

formulaires PDF
Adobe

Nouveautés £
Mise a jour: 15 avr. 2019

1.5

Correctifs.




3. Je vais vous envoyer par e-mail le document PDF a signer.

4. Téléchargez le document PDF. Une fois
téléchargé, cliquez dessus et cochez « ouvrir avec
Adobe Fill & Sign ».

5. Cliquez sur le pictogramme avec le stylo.

17:57 | Lun. 11 mai o

Gestionnaire de téléchargement

Pccord comité éthique 2017 Seutin Sarah.pd
éléchargement terminé.

PARAMETRES NOTIFICATION

<& Accord co... <

o

O COMITE DETHIQUE
de Liege | g

Avis du comité d’éthique sur un projet de recherche déposé i la faculté

Le projet de recherche

Titre : « Conception et élaboration des protocoles standardisés d'intervention et leur
validation scientifique chez des patients présentant des troubles de la communication .»

Reférence (4 rappeler dans loute communication): 1617-37
Chercheur : Christelle Maillart

est accepté par le comité d'éthique de la FPLSE

Rappels
o Les objectifs

de vue scientifique
er les participants s'ils

et quil wexist
pensent que pe
informer fe plus vite possil

en tout cas avant la fin du recu
s données qui les

Ricipants quls ont ¢ trompés, ce désa fin de ka passation ct
total des donnees  les participants peuvent, sis e désirent. demander que
ot pas incluses dans le total des données de la recherche

le chercheur a regu le formulaire de consentement éelairé signé des participants.

Date 231052017 Signature du président du comité

(e WA\ 3




6. Cliquez sur « créer une signature »

< Accordc Créer une signature

Créer des initiales

Université
de Litge

Avis du comité d’éthique sur un projet de recherche déposé a la faculté

Le projet de recherche

Titre - « Conception et élaboration des protocoles standardisés d'intervention et leur
validation scientifique chez des patients présentant des troubles de la communication ..

Référence (a rappeler dans toute communication). 1617-37
Chercheur : Chistelle Maillart

estaccepte par le comité d'éthique de la FPLSE

Rappels
o Les objectifs réels d'une recherche ne peuvent étre dissimulés aux participants que dans le respect le plus
v Vos paychol . étued

mpés sauf’s s estiment que 'utlisation d'une « ie » st ustifie d'un point de vue scieatifique
et quil n'existe pas d'alternative. Par ailurs, les psychologues ne peuvent trompes les participans s'ls
pensent q perie peut & i Enfin, les paychologues d
informer le pliss vte possible les participans qu'ils ont ¢ trompes, de préférence des Ia fin de la passation et
en tout cas avant ba fin du recuel total des donnécs , les particspants peuvent, 3'ils le désirent, demander que
fes do les c e soieat pas incluses dans le total des doanées de 13 recherche.

Lapanticipation des sujets & une recherche ne peut débuter qu'apres que
- e chercheur a requ le formulaare de consentement éclairé signé des participants.

Date 23/052017 Signature du président du comité

7. Ajoutez une signature avec votre doigt. Lorsque
votre signature est réalisée, appuyez sur

« terminé ».

Ajouter une signature

<

usis




8. Cliquez une seconde fois sur le B 5.4l 70% @ 17:58

pictogramme avec le stylo et sélectionnez

votre nouvelle signature. . .
Créer des initiales

FACULTE DE PSYCHOLOGIE, LOGOPEDIE
DES SCIENCES DE LEDUCATION
Vit MITE DETHIOUE
de Liege

Avis du comité d’éthique sur un projet de recherche déposé a la faculté

Le projet de recherche

Titre : « Conception et élaboration des protocoles standardisés d'intervention et leur
validation scientifique chez des patients présentant des troubles de la communication .»

Référence (i rappeler dans toute communication) 1617-37
Chercheur : Christelle Maillart

estaccepté par le comité d'éthique de la FPLSE

Rappels
Les objectifs réels d'une recherehe ne peuvent &tre dissimulés aux participants que dans e respeet le plus
strct du code APA. Conformés < code, les psye peuvent réaliser détude:

sont trompés sauf's'iis estiment que Iuilisation d'une « tromperie » est justifice d'un point de vue seientifique
et quiil mexiste pas d'alternative. Par ailleurs, les psychologues e peuvent tromper les pasticipants 'ls
pensent qu Enfin, | hologues d

nformer l¢ plus

ompeie peut ére nuisi

participans qu'ils ont ¢4é tromg désla fin de la passation ¢t
1l total des données - les par e désirent, demander que
e soient pas incluses dans le total des données de la reeherche

«  La participation des sujets i une recherche ne peut débuter qu'aprés que
= e chercheu a requ o formulai

Je conscntement éclairé signé des participants

Date 23/052017 Signature du president du comite

B .70

9. Faites glisser votre signature a I’endroit

voulu (sous les mentions date et signature). ¢ Accordco. B 2 < i
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ETDES SCENCES OF LEDUCATION
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Le projet de recherche
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Date: 23052017 Signature du président du comité

Fabienne COLLETTE




10. Appuyez ensuite sur 1’icone « partager ».

11. Choisissez de partager via mail.

12. Envoyez-moi le mail !

Et voila, le tour est joué !

& Accordco.. &

Universi
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Le peoye de recherche
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Annexe 11 : Tableau récapitulatif de 1’intervention

Dates Activités

Rencontre téléphonique avec la maman. Explication de la plateforme de

Jour vidéoconférence. Echange des adresses mails

Envoi par e-mail du tutoriel Webex, du tutoriel PDF filler, formulaires de
Jour:2 consentements. Explication de la recherche
Jour 6 Premiére rencontre sur Webex. Jours et heures des séances fixés. Exemple

d’exercice fourni au parent. Signatures des consentements. RAISD complété

Evaluation des compétences de pointage et premiére et deuxiéme administration

Jour 10 ) . )
de la ligne de base pré-intervention
Troisieme administration de la ligne de base
Jour 11 ) _ _
Intervention : boire/mange et s’asseoir
Jour 12 Intervention : s’asseoir, ranger, prendre

Jour 16 Intervention : prendre, accrocher et dormir
Jour 17 Intervention : dormir et attendre
Jour 18 Intervention : attendre et sauter

Jour 24 Intervention : sauter, écouter et regarder
Jour 25 Intervention : regarder, compter
Jour 26 Intervention : compter

Jour 32 Premiére et deuxiéme passation de la ligne de base post-test

Jour 33 Troisieme passation de la ligne de base post-test

Jour 47 Premiére et deuxiéme passation de la ligne de base de maintien

Troisieme passation de la ligne de base de maintien
Jour 48 ]
Entretien avec la maman (TeSS).




Annexe 12 : Protocole d’intervention

# LIEGE
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Protocole d’apprentissage des verbes de base via I’outil Tiwouh.
Intervention en téle-pratique.

Ce protocole d’intervention vise a évaluer 1’efficacité d’une intervention en télé-
pratique ciblée sur I’apprentissage du core vocabulary chez un enfant présentant un trouble du

spectre de 1’autisme.

Contexte

L’intervention va avoir lieu au domicile du patient via vidéoconférence. La plate-forme
utilisée sera Webex. Cette plate-forme permet de réaliser des consultations a distance pour les
cliniciens. Afin de favoriser I’interaction du patient, Webex permet de donner le contrdle de son
écran d’ordinateur a distance. Cela permet au patient de prendre part activement a
I’intervention. Afin de sécuriser les données, Webex permet de « fermer » la salle de discussion
afin que personne ne puisse rejoindre la discussion. En effet, Webex ne dispose pas de salle
d’attente virtuelle. L’intervenant possede un lien permanent donnant acces a sa salle de
discussion. Il suffit d’envoyer ce lien au patient et lorsque celui-ci clique dessus, il arrive
directement dans la salle de discussion. Une inscription et un téléchargement de 1’application
au préalable est préférable pour plus de facilité. Enfin, le logiciel étant en anglais, une maitrise

minium de cette langue par I’intervenant programmant la réunion est nécessaire.

Dans notre cas, ’intervenante utilise un ordinateur afin de démarrer une salle de
discussion. Un lien sera envoyé par mail aux parents de I’enfant. La maman n’ayant pas
d’ordinateur, la vidéo-conférence se fera via le smartphone de la maman. Il sera donc demandé
a la maman de rester aupres de son enfant durant toute la séance d’intervention et de filmer
celui-ci lorsqu’il réalise les exercices avec la tablette. Le participant, quant a lui, aura le logiciel

Tiwouh sur sa tablette afin de réaliser les exercices.



Lors des séances d’intervention, 1’enfant devra étre assis face a un bureau, dans une
piéce calme et dénuée de distraction. Chaque séance durera maximum 30 minutes et ces séances
auront lieu trois fois par semaine. Les séances d’intervention seront au nombre de 11 réparties
sur 4 semaines. Il est important de noter que nos séances seront enregistrées afin de pouvoir
revoir ces séances et obtenir un feedback vidéo. Les vidéos de ces séances seront gardées dans

un dossier crypté sur I’ordinateur de la mémorante.

Recommandations pour la télé-pratique

11 est primordial d’avoir a disposition :

- Un ordinateur, une tablette ou un téléphone avec une caméra frontale

- Une batterie chargée ou branchée au secteur

- Une connexion internet

- Une adresse mail

- Un espace bien éclairé afin que les participants puissent se voir clairement
- Un endroit calme afin de réduire les distractions et de protéger la vie privee

- Il est hautement recommandé d’utiliser un casque ou des écouteurs

Intervention

Chaque séance aura pour objectif d’apprendre a I’enfant un nouveau verbe de base.

L’intervention se déroule dans la section vocabulaire.

L’intervenante crée, de chez elle, les exercices de vocabulaire via la plate-forme Tiwouh
sur son ordinateur. Une fois les exercices créés, le parent peut les importer sur la tablette de son
enfant. L’envoi des exercices se fait donc a distance via internet. Avant chaque séance, il sera
demandé a un parent de vérifier, seul, que les exercices sont fonctionnels et qu’aucun probléme
n’est a déplorer. La mémorante enverra les exercices la veille des séances afin de laisser le

temps aux parents d’importer et de s’approprier I’exercice.

Durant toute la durée de I’intervention, un retour webcam filmant la tablette de la
mémorante sera fourni a la maman. C’est-a-dire que la mémorante aura de chez elle les mémes
exercices d’intervention fournis a I’enfant et qu’en cas de probléme informatique ou

d’incompréhension, il sera possible de montrer a la maman comment elle doit faire.

La stratégie d’apprentissage des verbes se fera par « essais distincts », c’est-a-dire que

I’apprentissage est décomposé en séances répétées en successions rapides jusqu’a ce que



I’enfant réussisse a répondre correctement sans guidance ou aide particuliére. Cet apprentissage
successif et répété par essais distincts augmentera également la fréquence d’exposition des

verbes pour 1’enfant.

Pour chaque phase d’apprentissage, 12 essais seront fournis a 1’enfant. L’apparition et
I’ordre des mots se feront selon I’algorithme de I’outil Tiwouh. Lors de toute la phase
d’apprentissage, la place des items n’est pas constante et ce afin d’éviter que I’enfant ne retienne
I’emplacement des verbes. Chaque pictogramme est accompagné du mot écrit correspondant.
Il sera demandé a I’enfant de pointer correctement le pictogramme correspondant au verbe eémis
par la tablette. Si le participant ne sait pas répondre, le parent peut lui apporter une aide

physique, qu’il veillera a supprimer le plus rapidement possible.

A chaque phase d’apprentissage, un nouveau mot est introduit. Il est a noter que la
premiére phase d’apprentissage est composée de deux verbes puisqu’une séance demandant a

I’enfant de pointer douze un méme item n’aurait pas beaucoup de sens.

Le passage d’une phase d’apprentissage a la suivante est réalisé lorsque 1’enfant obtient
un pourcentage de réussite supérieur ou égal a 90 % (soit 11 bonnes réponses sur 12). Ce

pourcentage est calculé en comptabilisant le nombre de bonnes réponses sur le nombre d’essais.

Notre apprentissage se déroulant par essais distincts, aucune aide ou guidance n’est
apportée a I’enfant. Chaque bonne réponse est renforcée par un renforgateur verbal émis par la
tablette (« waouh », « super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la

part de la tablette mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Dans notre cas, il sera dés lors demandé & la maman de ne pas aider ou indicer son
enfant. Son seul role sera de fournir a la mémorante les réponses de 1’enfant et de relancer
I’exercice jusqu’a ce que I’enfant arrive a un pourcentage de réussite supérieur ou égal a 90 %.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase est recommencée.

La consigne donnée a I’enfant restera la méme pour toutes les phases d’apprentissage :

« le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

nfin, a la fin de chaque séance réalisée avec ’enfant, un renforcateur identifié via le
Enfin, a la fin de ch | I’enfant, forcateur identifi |

RAISD lui est propose.

Une fois les douze verbes présentés et appris par I’enfant, on considére que
I’intervention est terminée lorsque I’enfant présente un pourcentage de réussite supérieur ou

égal a 90 % (soit 11 bonnes réponses sur 12).



Phase d’apprentissage 1
manger/boire

L’objectif de cette phase est d’introduire deux verbes inconnus a 1’enfant. Dans notre cas, ces
deux verbes seront « boire » et « manger ». Notre apprentissage se déroule par essais distincts,
aucune aide ou guidance n’est donc apportée a I’enfant. L’enfant doit désigner le pictogramme
correspondant au verbe énonceé par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a I’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaqgue bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette
mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét : 12 essais sont fournis a I’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les deux items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12) un
troisieme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, I’enfant obtient un renforgateur
sélectionné par le RAISD adapteé.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase d’apprentissage est recommencée.



Phase d’apprentissage 2

S’asseoir

L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « s’asseoir » a I’enfant. Ce troisiéme verbe
est introduit parmi deux verbes déja connus par 1’enfant. Notre apprentissage se déroule par
essais distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a I’enfant. L’enfant doit désigner
le pictogramme correspondant au verbe énoncé par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par ’enfant a 1’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaque bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette

mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét : 12 essais sont fournis a I’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les trois items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12) un
quatrieme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, 1’enfant obtient un renforgateur

sélectionné par le RAISD adapté.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase d’apprentissage est recommencée.



Phase d’apprentissage 3

Ranger

L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « ranger » a I’enfant. Ce quatrieme verbe est
introduit parmi trois verbes déja connus par I’enfant. Notre apprentissage se déroule par essais
distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a 1’enfant. L’enfant doit désigner le
pictogramme correspondant au verbe énonce par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a ’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

boire ranger

manger s'asseoir

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaque bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal emis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette
mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét: 12 essais sont fournis a I’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les quatre premiers items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes
sur 12) un cinquieme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, I’enfant obtient un
renforcateur sélectionné par le RAISD adapté.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase d’apprentissage est recommenceée.



Phase d’apprentissage 4

Prendre

& 4

L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « prendre » a I’enfant. Ce cinquiéme verbe
est introduit parmi quatre verbes déja connus par I’enfant. Notre apprentissage se déroule par
essais distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a I’enfant. L’enfant doit désigner
le pictogramme correspondant au verbe énonceé par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a I’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

s'asseoir boire prendre

manger ranger

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaque bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette

mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét: 12 essais sont fournis a ’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les cing items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12) un
sixieme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, I’enfant obtient un renforgateur

sélectionné par le RAISD adapté.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de reéussite, la phase d’apprentissage est recommencée.



Phase d’apprentissage 5

Accrocher

L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « accrocher » a I’enfant. Ce sixiéme verbe
est introduit parmi cinq verbes déja connus par 1’enfant. Notre apprentissage se déroule par
essais distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a I’enfant. L’enfant doit désigner
le pictogramme correspondant au verbe énonceé par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a I’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

prendre accrocher boire

Y

manger ranger s'asseoir

O

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaque bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette
mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét : 12 essais sont fournis a I’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les six items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12) un
septiéme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, I’enfant obtient un renforgateur
sélectionné par le RAISD adapté.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase d’apprentissage est recommenceée.



Phase d’apprentissage 6

Dormir

NIN
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L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « dormir » a I’enfant. Ce septiéme verbe est
introduit parmi six verbes déja connus par I’enfant. Notre apprentissage se déroule par essais
distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a 1’enfant. L’enfant doit désigner le
pictogramme correspondant au verbe énonce par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a I’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

boire s'asseoir prendre

® 3 =

manger accrocher ranger

O

dormir

8l

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaque bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette
mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét : 12 essais sont fournis a I’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les sept items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12) un
huitiéme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, 1’enfant obtient un renforgateur
sélectionné par le RAISD adapté.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase d’apprentissage est recommenceée.



Phase d’apprentissage 7

Attendre

(O
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L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « attendre » a I’enfant. Ce huitiéme verbe est
introduit parmi sept verbes déja connus par I’enfant. Notre apprentissage se déroule par essais
distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a I’enfant. L’enfant doit désigner le
pictogramme correspondant au verbe énonce par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a I’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

boire accrocher dormir manger

O

N

attendre prendre s'asseoir '
: sl@ 4’% z%\ =

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

ranger

Chaque bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette
mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét : 12 essais sont fournis a I’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les huit items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12) un
neuviéme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, 1’enfant obtient un renforgateur
sélectionné par le RAISD adapté.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase d’apprentissage est recommenceée.



Phase d’apprentissage 8 -

Sauter
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L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « sauter » a I’enfant. Ce neuviéme verbe est
introduit parmi huit verbes déja connus par I’enfant. Notre apprentissage se déroule par essais
distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a 1’enfant. L’enfant doit désigner le
pictogramme correspondant au verbe énonce par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a I’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

manger s'asseoir dormir

prendre boire attendre

A %

accrocher sauter ranger

% %

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaque bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette
mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét: 12 essais sont fournis a I’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les neufs items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12) un
diziéme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, 1’enfant obtient un renforgateur
sélectionné par le RAISD adapté.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase d’apprentissage est recommenceée.



Phase d’apprentissage 9

Ecouter

A J

L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « écouter » a I’enfant. Ce dixiéme verbe est
introduit parmi neuf verbes déja connus par I’enfant. Notre apprentissage se déroule par essais
distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a I’enfant. L’enfant doit désigner le
pictogramme correspondant au verbe énonce par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a I’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

manger dormir écouter attendre

? @ @ @

ranger s'asseoir accrocher boire

fom 4 M @

sauter prendre

4 .l

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaqgue bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette
mais la réeponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét: 12 essais sont fournis a ’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les dix items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12) un
onzieme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, I’enfant obtient un renforcateur
sélectionné par le RAISD adapteé.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase d’apprentissage est recommencée.



Phase d’apprentissage 10

Regarder
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L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « regarder » a I’enfant. Ce onziéme verbe est
introduit parmi dix verbes déja connus par 1’enfant. Notre apprentissage se déroule par essais
distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a I’enfant. L’enfant doit désigner le
pictogramme correspondant au verbe énonce par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a I’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

manger

O

ranger

Ko

accrocher

boire

R

écouter

©

s'asseoir

prendre

=%

regarder

attendre

il o3

Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaque bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette
mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét : 12 essais sont fournis a I’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les onze items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12) un
douziéme mot est introduit. Lorsque cette étape est acquise, I’enfant obtient un renforgateur
sélectionné par le RAISD adapté.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de reéussite, la phase d’apprentissage est recommencée.



Phase d’apprentissage 11

Compter

L’objectif de cette phase est d’apprendre le verbe « compter » a I’enfant. Ce douzieme verbe
est introduit parmi onze verbes déja connus par I’enfant. Notre apprentissage se déroule par
essais distincts, donc aucune aide ou guidance n’est apportée a I’enfant. L’enfant doit désigner
le pictogramme correspondant au verbe énonceé par la tablette.

La présence d’un parent durant cette phase d’apprentissage est requise afin de fournir, via
vidéoconférence, les réponses émises par I’enfant a I’intervenant.

Consigne : « le logiciel va te dire un mot, a toi de cliquer sur la bonne image ».

accrocher

y<ii

ranger

fom

sauter

4

s'asseoir

i

manger

écouter

©

attendre

%

compter

boire

regarder

prendre
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Cotation : lorsque I’enfant désigne le pictogramme correctement, 1 point lui est accordé.

Chaque bonne réponse est renforcée par un renforcateur verbal émis par la tablette (« waouh »,
« super »). Une mauvaise réponse n’entraine aucune réaction verbale de la part de la tablette
mais la réponse incorrecte est mise en rouge.

Critéres d’arrét : 12 essais sont fournis a I’enfant. Lorsque le pourcentage de réussite de
I’enfant pour les douze items est supérieur ou égal a 90 % (soit 11 réponses correctes sur 12)
I’intervention est terminée. Lorsque cette derniére étape est acquise, 1’enfant obtient un
renforcateur sélectionné par le RAISD adapté.

Si I’enfant ne parvient pas a 90 % de réussite, la phase d’apprentissage est recommenceée.



Annexe 13 : Tableau de cotation des phases d’intervention

Verbe: ...

Essai 1

Essai 3

Essai 5

Essai 7

Essai 9

Essai 11

Total des réussites /12




Annexe 14 : Exemples d’exercices renforgateurs

* cochon

chat canard
chévre vache ‘ cochon
poule souris poisson
> ~at (#)
I @]
singe éléphant serpent
lion panda
hippopotame rhinocéros tigre
Q!
- e
e




Annexe 15 : Entretien télé-pratique inspiré du TeSS

# LIEGE
4.' universite

Entretien fin d’intervention en télé-pratique basé sur « The Telehealth Satisfaction Scale »

(TesS)
Nom:
Prénom :
Date :

1- Comment avez-vous trouvé la qualité de la voix lors de nos entretiens ?

Réponse :

2- Comment avez-vous trouvé la qualité de la vidéo lors de nos entretiens ?

Réponse :

3- Quel était votre confort personnel pour utiliser le systéme de télé-logopédie ?

Réponse :

4- Comment avez-vous trouvé I’explication de I'intervention via la télé-pratique ?

Réponse :



5- Comment votre vie privée a-t-elle été respectée ?

Réponse :

6- Avec quelle facilité les séances ont-elles eu lieu ?

Réponse :

7- Quelle est I'efficacité que vous avez observée ?

Réponse :

8- Est-ce vous recommanderiez la télé-logopédie a des connaissances ou a d’autres
parents ?

Réponse :

9- Sivous deviez choisir, est-ce que vous continueriez les séances de logopédie en
télé-pratique ou préféreriez-vous revenir en présentiel ?

Réponse :

10- Selon vous, quelles sont les principales différences entre la logopédie en présentiel

et la logopédie a distance ?

Réponse :



Annexe 16 : Fréquence d’exposition pour chaque verbes

Verbes Nombre d’exposition Désignation correcte
Manger 46 Pré-intervention
Boire 56 Pré-intervention
S’asseoir 36 1% exposition
Ranger 46 1% exposition
Prendre 43 1% exposition
Accrocher 34 1% exposition
Dormir 22 Pré-intervention
Attendre 26 1% exposition
Sauter 18 1% exposition
Ecouter 14 18" exposition
Regarder 12 1% exposition
Compter 7 Maintien



